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BAB I PENDAHULUAN 

 

1. Tujuan Pembuatan Dokumen 

Dokumen user manual Aplikasi Rancang bangun LMS Sebagai Media Pelacakan 

Mengimplementasikan Model Project Based Learning Untuk Meningkatkan Kompetensi Siswa 

Pada Keterampilan Pemrograman Frontend Developer (Studi Kasus Siswa Kelas XI RPL Di 

SMKN 1 Surabaya)  ini dibuat untuk tujuan sebagai berikut: 

A. Menggambarkan dan menjelaskan penggunaan aplikasi Rancang bangun LMS Sebagai Media 

Pelacakan Mengimplementasikan Model Project Based Learning Untuk Meningkatkan 

Kompetensi Siswa Pada Keterampilan Pemrograman Frontend Developer (Studi Kasus Siswa 

Kelas XI RPL Di SMKN 1 Surabaya)  untuk bagian Admin, Guru dan Siswa. 

B. Sebagai panduan penggunaan aplikasi ini. Pihak-pihak yang berkepentingan dan berhak 

membaca dokumen ini yaitu: 

a. Bagian Admin, menggunakan dokumen ini sebagai panduan dalam melakukan 

pemeliharaan pada akun dan course di aplikasi ini. 

b. Bagian Guru, menggunakan dokumen ini sebagai panduan dalam melakukan pengisian 

materi pembelajaran berbasis materi,video materi dan kuis di aplikasi ini.  

c. Bagian Siswa, menggunakan dokumen ini sebagai panduan dalam melakukan pembacaan 

materi yang diberikan,melihat video materi, mengerjakan kuis dan mengumpulkan projek. 

2. Deskripsi Umum Sistem 

A. Sistem media pembelajaran berbasis website ini dikembangkan untuk membantu 

pembelajaran pemrograman web di kelas XI RPL di SMKN 1 Surabaya. Website ini 

menggunakan model Project Based Learning untuk mendukung pembelajaran materi 

basis data. Melalui sistem tersebut siswa dapat mengakses materi,video 

materi,mengerjakan quiz dan mengumpulkan tugas projek secara online. Guru dapat 

memberikan penilaian dan hasil tugas projek yang di kumpulkan siswa. 

B. Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi yang akan diimplementassikan meliputi semua 

informasi yang bersifat teknis yang menjadi sebuah acuan dalam pengembangan 

aplikasi. 

3. Deskripsi Dokumen 

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan aplikasi sistem Aplikasi Rancang 

bangun LMS Sebagai Media Pelacakan Mengimplementasikan Model Project Based Learning 

Untuk Meningkatkan Kompetensi Siswa Pada Keterampilan Pemrograman Frontend Developer 

(Studi Kasus Siswa Kelas XI RPL Di SMKN 1 Surabaya). Dokumen ini berisikan informasi 

sebagai berikut: 

1. BAB I 

Berisi informasi umum yang berisi penjelasan pendahuluan, yang meliputi tentang tujuan 

pembuatan dokumen,deskripsi umum sistem serta deskripsi dokumen. 

2. BAB II 

Berisi informasi user manual yang diperuntukkan untuk bagian Admin. 

3. BAB III 

Berisi informasi user manual yang diperuntukkan untuk bagian Guru. 

4. BAB IV 

Berisi informasi user manual yang diperuntukkan untuk bagian Siswa. 

5. BAB V 

Berisi informasi jika Guru dan Siswa mendapatkan masalah di aplikasi.. 



BAB II PANDUAN PENGGUNAAN UNTUK ADMIN 

 

1. Login Ke Aplikasi untuk admin 

a. Bukalah aplikasi Aksis melalui web browser dengan Alamat url sebagai berikut: maka akan tampil halaman Login 

seperti pada gambar. 

 
 

b. Setelah berhasil login, maka menampilkan seperti pada gambar.  
 

 

 
  



 

2. Mengelola User 

a. Setelah berpindah ke halaman Dashboard, admin maka dapat mengklik site administration seperti pada gambar. 

 
 

b. Setelah di site administration, admin dapat menambahkan akun siswa maupun guru dengan klik “add new user” pada 

bagian user 

 
 

  



c. Setelah klik “add new user” nanti tinggal mengisi kolom yang telah tersedia dan klik simpan. 

 
 

3. Mengelola Course 

a. Admin juga bertugas untuk mengelola course serta bisa menambah course dengan klik “add course” 

 
 

b. Setelah klik “add course” tinggal mengisi kolom yang kosong sesuai yang di inginkan lalu klik simpan. 

 
 



BAB III PANDUAN PENGGUNAAN UNTUK GURU 

 

1. Login Ke Aplikasi untuk Guru. 

a. Bukalah aplikasi Aksis melalui web browser dengan Alamat url sebagai berikut: maka akan tampil halaman Login 

seperti pada gambar. 

 
 

b. Setelah berhasil login, maka menampilkan seperti pada gambar. 

 
 

  



c. Lalu guru memilih course. 

 
 

2. Mengelola Isi Course 

a. Setelah itu guru masuk ke salah satu course, disitu guru bisa leluasa untuk mengedit isi course sesuai dengan 
mapel. 

 
 

b. Di dalam course guru bisa menambahkan section atau bagian, dengan di setiap section bisa ditambahi dengan materi, 
tugas, video ataupun file.  

 



c. Setelah masuk ke tampilan ini tinggal memilih ingin menambahkan apa. Untuk contoh saya menambahkan text dan 
media area. 

 
 

d. Isi bagian kolom yang kosong sesuai dengan yang diinginkan lalu tekan tombol simpan. 

 
 

  



3. Mengelola Kelompok 

a. Sekarang masuk ke tombol “project” disini akan mengimplementasikan project based learning. Dimana pada tampilan 
ini menampilkan pembuatan kelompok. Untuk guru bisa membuat kelompok dengan tekan tombol “tambah kelompok”. 
Disitu guru mengisi kolom nama kelompok dan jumlah anggota. Yang hanya bisa menghapus kelompok adalah guru. 

 
 

b. Masukkan isi pada modal sesuai yang diinginkan 

 
 

c. Untuk bagian isi kelompok seperti gambar dibawah, guru bisa memantau progres setiap kelompok. Maupun bisa 
memberikan instruksi setiap kelompok pada kolom chat. 

 
 



4. Mengelola Proyek 

a. Pada tahap ini guru tinggal memantau proyek apa yang akan dibuat oleh setiap kelompok jadi tidak perlu ada perubahan 
yang dilakukan oleh guru, hanya peran siswa yang diperlukan. 

 
 

5. Mengelola Progres 

a. Pada tahap ini guru tinggal memantau proyek apa yang telah diselesaikan oleh setiap kelompok jadi tidak perlu ada 
perubahan yang dilakukan oleh guru hanya siswa saja. 

 
b. Apap 

 

c. Apap 

 

d. Apap 

 



BAB IV PANDUAN PENGGUNAAN UNTUK SISWA 

 

1. Login Ke Aplikasi untuk Siswa. 

a. Bukalah aplikasi Aksis melalui web browser dengan Alamat url sebagai berikut: maka akan tampil 

halaman Login seperti pada gambar. 

 
 

b. Setelah berhasil login, maka menampilkan seperti pada gambar. 

 
 

  



 

c. Lalu siswa memilih course. 

 
 

2. Mengakses Isi Course 

a. Setelah itu siswa masuk ke salah satu course, disitu siswa bisa leluasa untuk mengakses isi course sesuai dengan 
yang telah di isi oleh guru. 

 
 

b. Ada juga materi berupa video yang dapat di akses 

 



c. Setelah mengakses materi, siswa juga diberikan kuis yang dapat dikerjakan 

 
 

3. Mengakses Kelompok 

a. Setelah itu siswa disuruh untuk memasuki kelompok yang telah dibagi oleh guru. 

 
 

b. Setelah masuk kelompok siswa dapat melihat anggota kelompok, daftar proyek yang sudah selesai maupun yang belum 
selesai, ada kolom chat juga untuk berkomunikasi antar anggota kelompok. 

 



4. Mengelola Proyek 

a. Pada tahap ini siswa perlu membuat tambah proyek untuk menjelaskan mereka ingin mengerjakan apa, apabila salah 
juga mereka bisa menghapusnya. 

 
 

5. Mengelola Progres 

a. Pada tahap ini siswa perlu membuat deadline yang akan diperlukan pada proyek yang telah dibuat supaya tidak melewati 
deadline yang telah dibuat oleh guru. Tombol upload digunakan untuk mengirim tugas yang telah diekrjakan, ada juga 
bagian deskripsi progres yang bertujuan untuk menjelaskan sudah sampai mana proyek yang telah dikerjakan. 

 
 


