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BAB I PENDAHULUAN

1. Tujuan Pembuatan Dokumen
Dokumen user manual Aplikasi Rancang bangun LMS Sebagai Media Pelacakan
Mengimplementasikan Model Project Based Learning Untuk Meningkatkan Kompetensi Siswa
Pada Keterampilan Pemrograman Frontend Developer (Studi Kasus Siswa Kelas XI RPL Di
SMKN 1 Surabaya) ini dibuat untuk tujuan sebagai berikut:

A. Menggambarkan dan menjelaskan penggunaan aplikasi Rancang bangun LMS Sebagai Media
Pelacakan Mengimplementasikan Model Project Based Learning Untuk Meningkatkan
Kompetensi Siswa Pada Keterampilan Pemrograman Frontend Developer (Studi Kasus Siswa
Kelas XI RPL Di SMKN 1 Surabaya) untuk bagian Admin, Guru dan Siswa.

B. Sebagai panduan penggunaan aplikasi ini. Pihak-pihak yang berkepentingan dan berhak
membaca dokumen ini yaitu:

a. Bagian Admin, menggunakan dokumen ini sebagai panduan dalam melakukan
pemeliharaan pada akun dan course di aplikasi ini.

b. Bagian Guru, menggunakan dokumen ini sebagai panduan dalam melakukan pengisian
materi pembelajaran berbasis materi,video materi dan kuis di aplikasi ini.

c. Bagian Siswa, menggunakan dokumen ini sebagai panduan dalam melakukan pembacaan
materi yang diberikan,melihat video materi, mengerjakan kuis dan mengumpulkan projek.

2. Deskripsi Umum Sistem

A. Sistem media pembelajaran berbasis website ini dikembangkan untuk membantu
pembelajaran pemrograman web di kelas XI RPL di SMKN 1 Surabaya. Website ini
menggunakan model Project Based Learning untuk mendukung pembelajaran materi
basis data. Melalui sistem tersebut siswa dapat mengakses materi,video
materi,mengerjakan quiz dan mengumpulkan tugas projek secara online. Guru dapat
memberikan penilaian dan hasil tugas projek yang di kumpulkan siswa.

B. Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi yang akan diimplementassikan meliputi semua
informasi yang bersifat teknis yang menjadi sebuah acuan dalam pengembangan
aplikasi.

3. Deskripsi Dokumen
Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan aplikasi sistem Aplikasi Rancang
bangun LMS Sebagai Media Pelacakan Mengimplementasikan Model Project Based Learning
Untuk Meningkatkan Kompetensi Siswa Pada Keterampilan Pemrograman Frontend Developer
(Studi Kasus Siswa Kelas XI RPL Di SMKN 1 Surabaya). Dokumen ini berisikan informasi
sebagai berikut:

1. BABI
Berisi informasi umum yang berisi penjelasan pendahuluan, yang meliputi tentang tujuan
pembuatan dokumen,deskripsi umum sistem serta deskripsi dokumen.

2. BABII

Berisi informasi user manual yang diperuntukkan untuk bagian Admin.
3. BABIII

Berisi informasi user manual yang diperuntukkan untuk bagian Guru.
4. BABIV

Berisi informasi user manual yang diperuntukkan untuk bagian Siswa.
5. BABV

Berisi informasi jika Guru dan Siswa mendapatkan masalah di aplikasi..



BAB II PANDUAN PENGGUNAAN UNTUK ADMIN

1. Login Ke Aplikasi untuk admin

a. Bukalah aplikasi Aksis melalui web browser dengan Alamat url sebagai berikut: maka akan tampil halaman Login
seperti pada gambar.

Log in to Pemrograman
Terstruktur

[ Username ]

‘ Password ‘

Lost password?

Some courses may allow guest access

Access as a guest

Cookies notice

b. Setelah berhasil login, maka menampilkan seperti pada gambar.

E-Belajar  Home Dashboard My courses Site administration A B 6K v  Editmode @ )

Pemrograman Terstruktur / New section / Pemrograman Terstruktur

#K Pemrograman Terstruktur

E-Belajar Settings More v

Pembelajaran Pemrograman Terstruktrur dengan Moodle

EKelompok Dashboard

Pilih Kelompok




2. Mengelola User

a. Setelah berpindah ke halaman Dashboard, admin maka dapat mengklik site administration seperti pada gambar.

E-Belajar  Home Dashboard My courses

Site administration

General Users Courses Grades

Al

Analytics

Competencies

Site administration

Plugins Appearance Server Reports

Notifications
Registration
Feedback settings
Advanced features
Site admin presets

Al providers
Al placements

Site information
Analytics settings
Analytics models

Competencies settings
Migrate frameworks

Edit mode @

A B 6K -

‘_ Search :'

Development

b. Setelah di site administration, admin dapat menambahkan akun siswa maupun guru dengan klik “add new user” pada

bagian user

E-Belajar  Home Dashboard My courses

Site administration

General Users Courses Grades

Users

Accounts

Permissions

Site administration

Plugins Appearance Server Reparts

Browse list of users

Bulk user actions

Add a new user

User management

User default preferences
User profile fields
Cohorts

Cohort custom fields
Upload users

Upload user pictures

User policies
Site administrators
Define roles
Assian system roles

A B GK v Editmode @ )

| Search :'

Development



c. Setelah klik “add new user” nanti tinggal mengisi kolom yang telah tersedia dan klik simpan.

Accounts / Add a new user

Learning Management System Melacak

Aktivitas Siswa Search Q

General  Users  Courses  Grades  Plugins  Appearsnce  Server  Reports  Development

Expand all

~ General

Cheose an © | Manual accounts .

method

[ Suspended account @
(] Generate password and notify user

The password must have at least § characters, at least 1 digit(s), at least 1 lower case
letter(s), at least 1 upper case etter(s), at least 1 special character(s) such as ™, -, or &

Mew password (-] Click to enter text # @

[0 Force password change @

First name [}

3. Mengelola Course
a.  Admin juga bertugas untuk mengelola course serta bisa menambah course dengan klik “add course”

Hi, Admin! .

Course overview

(e e ) )

Rekayasa Perangkat Lunak
Category 1

b. Setelah klik “add course” tinggal mengisi kolom yang kosong sesuai yang di inginkan lalu klik simpan.
Courses / Categary 1 / Manage courses and categories / Add a new course
Category 1
Categery  Settings  Upload courses  More v
Add a new course

Expand all

~ General

Courseull @
name

Course snort @
name

Course o
category

Course visibility

oo & (372) (<) (3s) (5] (s o




BAB III PANDUAN PENGGUNAAN UNTUK GURU

1. Login Ke Aplikasi untuk Guru.
a. Bukalah aplikasi Aksis melalui web browser dengan Alamat url sebagai berikut: maka akan tampil halaman Login
seperti pada gambar.

‘ admin

‘ Password |

Lost password?

Cookies notice

"Raih prestasi dan kembangkan kreativitas melalui pembelajaran
yang dinamis dan terintegrasi."




c. Lalu guru memilih course.

My courses

Course overview

Search |[ Sort by course name ]

[2]

Rekayasa Perangkat Lunak
Category 1

2. Mengelola Isi Course
a. Setelah itu guru masuk ke salah satu course, disitu guru bisa leluasa untuk mengedit isi course sesuai dengan

mapel.

x H <
~ Pendahuluan

Profil Pelajar Pancasila Rekayasa Perangkat Lunak Bulk actions 4

Capaian Pembelajaran / Kom...
Course  Settings  Particpants  Grades  Reports  More >

Tujuan Pembelajaran

~ Materi

Konsep Dasar dan Teknologi ...
® Pendahuluan & Colapse 3l
Tutorial 1
Tutorial 2

Tutorial 3

N Profil Pelajar Pancasila
~ Kuis

. Peserta didik diharapkan bisa kreatif dengan melskukan dan
Posttest menggunakan HTML yang efisien tetapi juga inovatif serta
memetakan data dengan cara yang efekiif dan mudah dipahami.

™~

. Peserts didik dapat bemalar kritis dalam penggunaan HTMLyang
menuntut peserta didik untuk berpikir kritis dan analitis. Mereka
harus memahani hubungan antara entitss dan atribut.

w

. Peserta didik dapat bekerja dalam kelompok secara gotong royang
untuk menggunakan HTML Ini skan mengajarkan mereka tentang
kolaborasi dan kerja tim.

b. Di dalam course guru bisa menambahkan section atau bagian, dengan di setiap section bisa ditambahi dengan materi,
tugas, video ataupun file.
o © 3

x 3 > Materi4 »# i <

> Pendahuluan

v Materi 1 > Tutorial &

Konsep Dasar dan Teknologi ...

~ Materi 2

~  Kuis #
HTML
v Materi 3 Post-Test #
css + Add an activity or resource.
v Materi 4
Javascript

~  New section #

e

> Kuis

v MNew section
+ Add section

v



c. Setelah masuk ke tampilan ini tinggal memilih ingin menambahkan apa. Untuk contoh saya menambahkan text dan

media area.

~ Pendahuluan
Profil Pelajar Pancasila
Capalan Pembelzjaran / Ko...

Tujuan Fembelzjaran

~ Materi 1

Konsep Dasar dan Teknolo..

~ Materi 2

HTML

~ Materi 3

css

~ Materi 4

Javascript

~ Tutorial

Tuterial 1

Add an activity or resource

Al Activities Resources

(M ah T

Assignment Baok Database

v @ v e v @ f g ]

o 3 I

Folder Glossary
w e w0

SCORM Text and media
Page package arez

e ] w0 w0

5o

Worksnop

pr g ]

s
Feedback
e

&

IMS content
package Lesson

w @ v e

& #

URL Wiki
w e e ]

diinginkan lalu tekan tombol simpan.

Rekayasa Perangkat Lunak

Course  Settings  Participarts  Grades  Reports  Morev

New Text and media area

~ General

Expand al

Titie in course index @ |

Text

S e B I

P
> Common module settings
> Restrict access

> Completion conditions

Edit View Insert Format Tools Table Help

BB ¢ e p 2

Dwords @tiny



3. Mengelola Kelompok
a. Sekarang masuk ke tombol “project” disini akan mengimplementasikan project based learning. Dimana pada tampilan
ini menampilkan pembuatan kelompok. Untuk guru bisa membuat kelompok dengan tekan tombol “tambah kelompok™.
Disitu guru mengisi kolom nama kelompok dan jumlah anggota. Yang hanya bisa menghapus kelompok adalah guru.

Kelompok
-] =3

kelompok 2 kelompok 3 kelompok 4

Jumizh Anggota: 7 Jumiah Anggota: 8 Jumizh Anggota: 7

[
kelompok 5 Kelompok 6 kelompok 7

Jumlah Anggota: & Jumlah Anggota: 5 Jumiah Anggota: &

[ [ons

diinginkan

b. Masukkan isi pada modal sesuai

Tambah Kelompok
Nama Kelompok
Jumlah Anggota

Untuk bagian isi kelompok seperti gambar dibawah, guru bisa memantau progres setiap kelompok. Maupun bisa

emben'kan instruksi setiai kelomi ok i ada kolom chat.

C.

Kelompok
kelompok 3 Daftar Proyek
siswa 1 Yok 2025.03-04 005200 V' setesai
projek 2025.02-18 022400 V celesai
Chat Kelompok

siswa 1: halog.
siswa 1: haloo
siswa 1 gess
siswa 1: caicc




4. Mengelola Proyek
a. Padatahap ini guru tinggal memantau proyek apa yang akan dibuat oleh setiap kelompok jadi tidak perlu ada perubahan

ang dilakukan oleh guru, hanya peran siswa yang diperlukan.
* )

Proyek Rekayasa Perangkat Lunak

=+ Tambah Proyek

Deskripsi Tanggal ditambahkan File Aksi
oyy 2025-02-25 01:14:09 Lihat File m
satu 2025-03-17 02:2403 Tidak ada file m

5. Mengelola Progres
a. Pada tahap ini guru tinggal memantau proyek apa yang telah diselesaikan oleh setiap kelompok jadi tidak perlu ada

perubahan yang dilakukan oleh guru hanya siswa saja.
“ K

Progres

Nama Proyek Deskripsi Progres Deadline File Kelompok  Aksi

arah coffe sebuah website coffe shap yang modem Belum ditentukan index.php kelompok 8 Edits
Dikirim: 21-05-2025 10:06

arah coffe sebuah website coffe shop modern Belum ditentukan service.php kelompok 8 Edite
Dikirim: 21-05-2025 10:08

arah coffe sebuah website penjualan coffe Belum ditentukan contactphp Kkelompok 8 Edits.
Dikirim: 21-05-2025 10:11

arah coffe hasil semua projek Belum ditentukan kelompok 8 Edits
Gamer's Haven E commerce sy sebagai suportxy Belum ditentukan about php kelompok 3 Edits.
Dikirim: 21-05-2025 10:55
teknoshop w Belum ditentukan service.php kelompok 4 [Edie
Dikirim: 21-05-2025 11:04
B . 2
Shoope service Belum ditentukan service.php kelompok 5 Edits E

Dikirim: 21-05-2025 11:05

b. Apap
c. Apap

d. Apap



BAB IV PANDUAN PENGGUNAAN UNTUK SISWA

1. Login Ke Aplikasi untuk Siswa.

a. Bukalah aplikasi Aksis melalui web browser dengan Alamat url sebagai berikut: maka akan tampil
halaman Login seperti pada gambar.

‘ admin |

‘ Password |

Lost password?

Cookies notice

b. Setelah berhasil login, maka menampilkan seperti pada gambar.

ez

Learning Management System Melacak Aktivitas Siswa

"Raih prestasi dan kembangkan kreativitas melalui pembelajaran
yang dinamis dan terintegrasi."




c. Lalu siswa memilih course.

My courses

Course overview

Saerch Scrt by course name ]

25 |

Rekayasa Perangkat Lunak
Category 1

2. Mengakses Isi Course
a. Setelah itu siswa masuk ke salah satu course, disitu siswa bisa leluasa untuk mengakses isi course sesuai dengan

ang telah di isi oleh guru.

* <

~ Pendahuluan

Profil Pelajar Pancasiia Rekayasa Perangkat Lunak Bulk actions &

Capaian Pembelajaran / Kam...
Course  Settings  Particpants  Grades  Reports  More v
Tujuan Pembelajaran

~ Materi

Konsep Dasar dan Teknologi ...
® Pendahuluan & Collapse 2
Tutorial 1

Tutorial 2

Tutorial 3

Profil Pelajar Pancasila

1. Peserta didic diharapkan bisa reatf dengan melskukan dan
Posttest menggunakan HTML yang efisien tetapi juga inovatif
e Eiakan tista denyan cara yang etk dan mudah dlpahaml

~

. Peserta didik dapat bemaler kritis dalam penggunaan HTML yang
menuntut peserta didik untuk berpikir kritis dan analitis. Mereka
harus memaharni hubungan antara entitss dan atribut.

w

- Peserta ik dapat bekens dalam kelompol secara gotong royorg
HTML Ini akan mengajarkan mereka tentang

Volabarasi 2an kera tim.

b. Ada juga materi berupa video yang dapat di akses

v Tutorial

DZULFIKAR




c. Setelah mengakses materi, siswa juga diberikan kuis yang dapat dikerjakan

Pemrograman Web / Kuis / Post-Test
Post-Test

Quiz Settings Questions Results Question bank More v

Continue the last preview

Time limit: 30 mins

Grading method: Highest grade
Attempts: 36
Your attempts

Attempt 1
Status In progress
started Monday, 7 July 2025, 2:00 PM

3. Mengakses Kelompok

a. Setelah itu siswa disuruh untuk memasuki kelompok yang telah dibagi oleh guru.
“ )

Kelompok

kelompok 1 kelompok 2 kelompok 3

Jumiah Anggota: 5 Jumizh Anggota: 4 Jumlah Anggota: 4

kelompok 4 kelompok 5 Kelompok &

Jumliah Anggota: 4 Jumizh Anggota: 4 Jumiah Anggota: 4

=

kelompok 7 kelompok 8 kelompok 9

Jumiah Anggota: 4 Jumiah Anggota: 4 Jumlah Anggota: 4

=

Masuk

b. Setelah masuk kelompok siswa dapat melihat anggota kelompok, daftar proyek yang sudah selesai maupun yang belum
selesai, ada kolom chat juga untuk berkomunikasi antar anggota kelompok.

Kelompok
kelompok 3 Daftar Proyek
siswa 1 yukk 2025-03-04 00:52:00 ' selesai
projek 2025-03-18 02:24.00 V' selesai
Chat Kelompok

siswa 1: haloo
siswa 1: haloo
siswa 1: gess

siswa 1: cekk




4. Mengelola Proyek
a. Pada tahap ini siswa perlu membuat tambah proyek untuk menjelaskan mereka ingin mengerjakan apa, apabila salah
juga mereka bisa menghapusnya.

af-] e

Nama Proyek Deskripsi Tanggal ditambzhkan File Aksi
yukk oyy 2025-02-25 01:1400 Lihat File m
projek satu 2025-03-17 022403 Tidak ada file m

5. Mengelola Progres
a. Padatahap ini siswa perlu membuat deadline yang akan diperlukan pada proyek yang telah dibuat supaya tidak melewati
deadline yang telah dibuat oleh guru. Tombol upload digunakan untuk mengirim tugas yang telah diekrjakan, ada juga
bagian deskripsi progres yang bertujuan untuk menjelaskan sudah sampai mana proyek yang telah dikerjakan.

Progres

Nama Proyek Deskripsi Progres Deadline File Kelompok  Aksi

arah coffe sebuah website coffe shop yang modern Belum ditentukan indexphp kelompok 8 [zl [T
Dikirim: 21-05-2025 10:06

arah coffe sebuah website coffe shop modem Belum ditentukan service.php kelompok 8 [eaesl [
Dikirim: 21-05-2025 10:08

arah coffe sebuah website penjualan cofie Belum ditentukan contactphp kelompok 8 [egea) [[E)
Dikirim: 21-05-2025 10:11

arah coffe hasil semua projek Belum ditentukan Kelompoks.rar kelompok 8 [iEae) [T
Dikirim: 21-05-2025 10:15

Gamer's Haven E commerce sy sebagai suporty Belum ditentukan about.php kelompok 3 Edit+ NUEER]
Dikirim: 21-05-2025 10:55

teknoshop w Belum ditentukan servicephp kelompok 4 [Eine) [T
Dikirim: 21-05-2025 11:04

Shoope service Belum ditentukan service.php kelompok 5 [igae) [T
Dikirim: 21-05-2025 1105




